Kuba projde dvermi s napisem K+M+B 1922 a dostane se do
minulosti. Aby se dostal zpét do své doby, musi projit celou
vesnici a najit ty spravné dvere.

Pomozte Kubovi najit cestu zpét. Staci najit prvni dvere a dat se na
cestu, kterou ukoncite u obecniho Uradu vhozenim vyplnénych karet se

svym jménem do schranky. S sebou dobrou naladu a néco na psani.
Hraci karty najdete od 15. do 20. unora na prvnim stanoviéti (nebo
v kancelari obecniho Gradu)

Na kazdém stanovisti jsou vZdy 2 varianty otazek - leh& modré a
téZsi Cervené. Odpovéd na kaZdou otazku je &islem daného domu.
Doplnuj do odpovédni karticky tato cisla, abys do3el ke spravnym
dverim pro Kubuv néavrat do soucasnosti. Odména té nemine.
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